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Sinonimi i antonimi- igra Zelene karte

Lista aktivhosti
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e Ciljna skupina: 10+ godina
e Vrijeme trajanje: 1 sat
e Potrebni materijali:
o karte sa rijeCima
o dva razlicita Spila karata: jedan za sinonime i jedan za
antonime
o tajmer (opcija).

e Kljucna kompetencija: pismenost

OPCI CILJEVI

Igra kartama sinonimi i antonimi zanimljiva je aktivnost osmisljena da prosiri
djedji rjecnik i unaprijedi njihove jezicne vjestine kroz usvajanje ekoloskih
pojmova. Razmisljajuci kreativno i vremenski ograniceno, djeca ne samo da uce
nove ekoloski prihvatljive rijeci, veé i usavrsavaju svoju sposobnost

kategoriziranja i povezivanja rijeci, sto je bitno za cjelokupan razvoj jezika.
Glavni ciljevi su:

e prosirivanje djecjeg rjecnika ucenjem sinonima i antonima povezanih s

ekologijom i odrzivim razvojem
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e poticanje brzog razmisljanja i kreativnosti u prepoznavanju i imenovanju

ekoloskih pojmova

IMPLEMENTACIJA

1. Uvod (5 minuta):

Okupite djecu i objasnite im pojmove sinonim (rijeci sa istim ili sli¢nim

znacenjima) i antonim (rijeci sa suprotnim znacenjima) koristeéi ekoloske izraze.

Pokazite im primjere kao Sto su sinonimi: reciklirati - ponovno koristiti,

konzervirati - oCuvati; te suprotnosti: bacati - skupljati, zagadivati - oCuvati.
2. Priprema igre (5 minuta):

Podijelite Spil karata na dva dijela: jedan za igru sinonima i jedan za igru

antonima, vezanih za pojmove o ekologiji. Promijesajte svaki Spil karata zasebno.
Dogovorite redoslijed kojim djeca izvlace karate kako biste odrzali pravednost.
3. Igra sinonima (15 minuta):

Svako dijete naizmjence izvlaci kartu iz Spila sa sinonimima. Procita rijec i treba
reci sinonim koji odgovara rijeci na karti, a vezan je uz ekologiju ili ekoloske teme.
Ako je dijete uspjesno odgovorilo zadrzava tu karticu, a ako se ne moze sjetiti
sinonima kartu vraca na dno Spila. MoZete upotrijebiti i mjerac vremena da
dodatno podignete razinu uzbudenja , dajuéi svakom djetetu isto vrijeme za

odgovor.
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Igra traje dok se ne izvuku sve karte ili dok ne istekne unaprijed odredeno

vrijeme. Dijete s najvise karata pobjeduje.
4. Igra antonima (15 minuta):

Ista su pravila igre kao u igri sinonima, ali koristite Spil karata sa antonimima.
Svako dijete izvlaci karticu, te mora smisliti i izgovoriti antonim koji se odnosi na
rijeC na karti, a vezan je uz ekologiju ili ekoloske teme Tocni odgovori omoguduju
djetetu da zadrzi kartu, dok netocni odgovori vraéaju kartu na dno 3pila.

Iskoristite mjerac vremena ako zelite potaknuti vjestine brzog razmisljanja.

Igra traje dok se ne izvuku sve karte ili dok ne istekne unaprijed odredeno

vrijeme. Dijete s najviSe karata pobjeduje.
5. Refleksija i razmjena iskustva (10 minuta):

Nakon dovrsetka igara, okupite djecu kako bi razmijenili iskustva i razgovarali o

ovom nacinu ucenja.
Kratka rasprava s pitanjima poput:

e Koje ste nove ekoloske rijeci danas otkrili?
e Jeste li lakSe smislili sinonime ili antonime ?

e Kako ste se osjecali kada ste morali brzo razmisljati tijekom igre?

Potaknite djecu na razmjenu strategija koje su koristili za pamcenje ili stvaranje

novih rijeci.
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POTENCIJALNI UCINCI RAZVIJANA AAK VJESTINA

Kartaska igra sinonimi i antonimi nudi znacajan potencijal za podrsku razvoju
govora kod djece, a posebno u kontekstu ekologije i ekoloskih tema. Aktivnim
sudjelovanjem djeca prosiruju svoj ekoloski rjecnik na interaktivan i ugodan
nacin. IzloZenost sinonimima i antonimima povezanim s odrzivim razvojem
povecava njihovu sposobnost ucinkovitog izrazavanja sli¢nih ili suprotnih rijeci.
Ova aktivnost ne samo da obogaluje rjecnik, ve¢ i produbljuje razumijevanje

znacenja rijeci i njihove uporabe u kontekstu ekologije.

Stovide, igra poti¢e brzo razmi$ljanje i kreativno rje$avanje problema jer djeca
moraju dati odgovor unutar zadanog vremena. To potice fluentnost i spontanost
u govoru, dok istovremeno njeguje kognitivne vjestine kao Sto su fleksibilnost i
prilagodljivost. Nadalje, verbalna artikulacija potrebna tijekom igre pomaze u
razvoju jasnog i samouvjerenog govora, jacajuéi samopouzdanje djece u njihovim

komunikacijskim vjestinama unutar ekoloski osvijestenog okvira.
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