Eco-Talk plo€a za istrazivanje Zivotinja

AAK alati

Potrebni materijali:

e Softver za digitalni dizajn (kao $to je Canva, Microsoft PowerPoint, Google
Slides)
e MreZni slikovni resursi (web stranice sa slikama bez autorskih prava)

e Veliki karton ili veliki papiri

internetskih izvora)
e Markeri, bojice ili olovke u boji
e Ljepiloili traka

e Etikete ili kartice sa imenima Zivotinja

Kljucne kompetencije: Pismenost
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e Tiskane slike ili piktogrami Zivotinja (iz Casopisa, knjiga ili ispisani iz |
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OPCI CILJEVI

Cilj stvaranja digitalnih AAK (Augmentativna i alternativna komunikacija) ploca
usredotoCenih na zZive, izumrle i ugrozZene Zivotinje je visestruk. Cilj mu je
integrirati razvoj pismenosti s obrazovanjem o okoliSu, poticué¢i dublje
razumijevanje ocuvanja divljih Zivotinja medu djecom. KoriStenjem vizualnih

pomagala i interaktivnih elemenata, alat nastoji poboljsati usvajanje vokabulara,
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promicati empatiju prema ugroZenim vrstama i osnaZziti djecu da se smisleno

ukljuce u rasprave o naporima za ocuvanje.

Kategorije na ploci:

e Napredne vrste
e UgroZene vrste

e Izumrle vrste

1. Uvod:

Predstavite djeci digitalne AAK ploce, objasnjavajudi tri kategorije: Zivotinje koje
su Zive, Zivotinje koje su izumrle i ugroZene zivotinje. Raspravite o vaznosti

bioloSke raznolikosti i utjecaju ljudskih aktivnosti na populacije divljih Zivotinja.
2. Interaktivno istrazivanje:

Potaknite djecu na zajednicki odabir razlicitih piktograma Zivotinja. Potaknite ih
da imenuju svaku Zivotinju, razgovaraju o njezinim karakteristikama i

kategoriziraju je prema statusu (Ziva, izumrla ili ugrozena).
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3. Razvoj jezika:

Olaksajte razvoj jezika koristenjem naljepnica ili tekstnih okvira uz svaki
piktogram. Potaknite djecu da artikuliraju imena Zivotinja i razgovaraju o

njihovim osobinama, poticuci verbalno izrazavanje i razumijevanje.
4. Razvoj empatije:

Ukljucite djecu u rasprave o ugroZenim Zivotinjskim vrstama, njihovim stanistima
i potrebnoj zastiti. Potaknite suosjecanje istraZivanjem razloga koji stoje iza

ugrozenosti i osmisljavanjem akcija za zastitu ovih ugroZenih Zivotinja.
5. Kreativno izrazavanje:

Promovirajte kreativnost dopustajuéi djeci da sami ukrase svoje ploce. Mogu

dodati crteZe, dodatne informacije o Zivotinjama ili nacine kako ih zastititi.

Odabir digitalne platforme:

Odaberite alate za digitalni dizajn jednostavne za koristenje kao $to su Canva,
Google Slides ili Microsoft PowerPoint. Ove platforme omoguéuju jednostavnu
izradu i prilagodbu digitalnih AAK ploca. Takoder moZete koristiti Picto4me,
jednostavnu, ali snaznu web aplikaciju koja vam omoguluje brzo stvaranje,

igranje, dijeljenje i razgovor s ACK Pictograph plo¢ama.
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Odabir sadrzaja:

PotraZite i odaberite visokokvalitetne slike ili piktograme Zivotinja koje
odgovaraju svakoj kategoriji (Zive, izumrle i ugroZene). Osigurajte da su slike

jasne, vizualno privlacne i prikladne za djecu.
Izgled i organizacija:

Izradite zasebne slajdove ili stranice za svaku kategoriju ploce (Zive, izumrle i
ugrozene zivotinje). Rasporedite slike u obliku rasporeda ili po zZelji, ostavljajuci

prostor za oznake ili tekstualne okvire.
Oznacavanje i prilagodba:

Oznacite svaku sliku imenom Zivotinje kako biste potaknuli razvoj pismenosti.
Prilagodite ploce dodavanjem pozadina oznacenih bojama ili interaktivnih

elemenata kao Sto su veze na koje se moZe kliknuti za dodatne informacije.
Ispitivanje i podesavanje:

Testirajte funkcionalnost digitalnih AAK ploca kako biste osigurali pristupacnost i
laksu uporabu za djecu. Napravite prilagodbe na temelju povratnih informacija i

testirajte upotrebljivosti.
Implementacija:

Prezentirajte dovrsene digitalne AAK ploce djeci tijekom strukturiranih aktivnosti
uCenja ili slobodnog vremena za istrazivanje. Vodite njihovu pocetnu interakciju s

alatom i potaknite stalnu upotrebu kako biste ojacali ucenje i angaZzman.
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Potrebni materijali:

e Poster ploca ili veliki listovi papira

e Tiskane slike ili piktogrami Zivotinja (iz Casopisa, knjiga ili ispisani iz
internetskih izvora)

e Markeri, bojice ili olovke u boji

e Ljepiloili traka

Koraci za izradu AAK komunikacijskih ploca:
1. Planiranje i priprema:

Odlucite koju kategoriju Zelite uzeti za svoje ploce: zZive, izumrle ili ugrozene
Zivotinje. Razgovarajte s djecom o razlikama izmedu ovih kategorija i zasto su

vazne.
2. Prikupljanje slika:

Prikupite ispisane slike ili simbole Zivotinja koje odgovaraju svakoj kategoriji.
Mogu se izrezati iz Casopisa, knjiga o divljim Zivotinjama ili ispisati iz internetskih

izvora. Osigurajte da su slike jasne, prepoznatljive i primjerene dobi.
3. Izrada ploca:

Upotrijebite veliki plakat ili zasebne listove papira za svaku kategoriju (Zive,

izumrle i ugrozene Zivotinje).
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Rasporedite slike na svakoj ploci, grupirajuéi ih prema njihovoj kategoriji.

Ostavite prostor oko svake slike za oznacavanje i interakciju.
4. Oznacavanje i kategorizacija::

Napisite ili ispiSite naljepnice za svako ime Zivotinje. MoZete koristiti kartice ili

male komadiée papira za pisanje imena.

Stavite naljepnice blizu ili ispod svake odgovarajuée slike Zivotinje kako biste

podrzali razvoj pismenosti i lakSe prepoznavanje Zivotinja.
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Picto4me - Editor

Napredna vrsta

Klokan Dupin Krokodil Lav

Zebra Zirafa Vuk Pingvin

. Plural
By - Movetia == Wards




Picto4me - Editor

UgrozZene vrste

&

Nosorog Orangutan Leopard Kornjaca

=

Gorila Plavi kit ntilopa Vidra

a

Panda Koala Polarni medvjed Cimpanza
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Picto4me - Editor

lzumrle vrste

Golub selica Mamut Velociraptor Javanski tigar

T-Rex Brontosaurus Zlatna krastaca Strvinar

Ptica Dodo Papiga Karolina
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