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Jocul cu cartonase “Sinonime si antonime”pe
teme ecologice

Fisa de activitati

e Grup tinta: 10+ ani
e Durata: aproximativ 1 ord
e Materiale neecesare:
o Un teanc de cartonase avand cuvinte printate pe ele.
o Doud seturi diferite de cartonase: unul pentru sinonime si
altul pentru antonime.
o Un cronometru (optional).

e Competenta cheie: Alfabetizare

OBIECTIVE GENERALE

Jocul cu cartonase “Sinonime si antonime” este o activitate captivantd,
conceputd pentru a Tmbogdti vocabularul copiilor si pentru a le Tmbundtati
abilitdtile lingvistice printr-o abordare ecologicd. Fiind incurajati sd gdndeascd

creativ si prompt, copiii nu numai cd Tnvatd noi cuvinte despre ecologie, dar Tsi
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perfectioneazd si abilitatea de a clasifica si de a realiza conexiuni intre cuvinte,

ceea ce este esential pentru dezvoltarea limbajului.

Obiectivele principale sunt:

v A

- Sad 1i ajute pe copii sd Tsi extindd vocabularul prin Tnvatarea sinonimelor si

antonimelor legate de ecologie si sustenabilitate.

- Sd Tncurajeze gandirea rapidad si creativitatea n identificarea conceptelor

lingvistice ecologice.
IMPLEMENTARE

1. Introducere (5 minute):

Adunati-i pe copii si explicati-le conceptele de sinonime (cuvinte cu sens
apropiat) si antonime (cuvinte cu sens opus) folosind exemple cu tematicd

ecologica.

Exemple de sinonime: a recicla - a refolosi, a conserva - a pdstra; exemple de

antonime: a risipi - a conserva, a polua - a proteja.

2. Pregdtirea jocului (5 minute):

Impartiti cartonasele n doud seturi: unul pentru jocul cu sinomine si celdlalt

pentru jocul cu antonime, ambele contindnd cuvinte cu tematicd ecologica.

Amestecati fiecare set separat pentru a va asigura de ordinea aleatorie a

cartonaselor.

Stabiliti o ordine de joc pentru copii, ca sd existe corectitudine.
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3. Jocul cu sinonime (15 minute):
Fiecare copil trage pe rdnd un cartonas din setul de sinonime.

Acesta trebuie sd se gdndeascd si sd spund cu voce tare un sinonim care

corespunde cuvantului de pe cartonas, legat de ecologie sau de teme ecologice.

Dacd a reusit sd gdseascd un sinonim corect, copilul poate pdstra cartonasul.

Dacd nu poate gdsi un sinonim, cartea se Thtoarce la sfarsitul setului.

Optional, se poate folosi un cronometru, oferind fiecdrui copil o perioada de timp

limitatd pentru a rdspunde.

Continuati pdnad ce toate cartonasele au fost trase sau pdna ce s-a atins sfarsitul

unei perioade de timp prestabilitd. Copilul cu cele mai multe cartonase castigd.

4. Jocul cu antonime (15 minute):

Urmati aceleasi instructiuni utilizate pentru jocul cu sinonime, Thsad folosind setul

de cartonase cu antonime.

Fiecare copil extrage o carte si trebuie sd se gdndeascad si sd spund un antonim

legat de ecologie sau de teme ecologice.

Rdspunsurile corecte permit copilului sd pdstreze cartea, in timp ce n cazul

rdspunsurilor incorecte, cartea revine la sfarsitul setului.

Folositi cronometrul, dacd doriti, pentru a stimula gandirea rapida..
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Jocul se termind atunci cdnd toate cartile au fost folosite sau dupd ce se Tncheie
o perioadd de timp prestabilitd. Copilul cu cele mai multe cartonase la final

castigd.

5. Reflectie si discutii (10 minute):

Dupad terminarea jocurilor, invitati copiii sd reflecteze asupra experientelor lor

si pentru a discuta despre ceea ce au invatat.
Stimulati discutia cu intrebdri precum:
- Ce cuvinte noi ati descoperit astazi?

- Vi s-a pdrut mai usor sd identificati sinonimele sau opusele (antonimele) legate

de ecologie?
- Cum v-ati simtit cand a trebuit sd gdnditi rapid Tn timpul jocului?

Incurajati copiii sd Tmpdrtdseascd strategiile pe care le-au folosit pentru a-si

aminti sau a gdsi cuvinte.

POTENTIAL PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DE CAA

Jocul cu cartonase “Sinonime si antonime” oferd un potential Tnsemnat pentru
sustinerea dezvoltdrii vorbirii copiilor, in special In contextul temelor ecologice.
Prin participarea lor activd, copiii Tsi Timbogdtesc vocabularul legat de ecologie
Tntr-o manierd pldcutd si interactivd. Prezentarea sinonimelor si antonimelor

legate de sustenabilitate le imbundtdteste abilitatea de a exprima in mod eficient
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concepte similare sau opuse. Aceastd activitate nu numai cd le Tmbogdteste

A

vocabularul, dar le si dezvoltd o mai profundd intelegere a semnificatiilor

cuvintelor si a utilizdrii lor in contexte ecologice.

Mai mult, jocul Tncurajeazd gandirea rapidd si rezolvarea de probleme Th mod
creativ, Tntrucdt copiii trebuie sd rdspundd repede, Tn limita timpului alocat.
Acest lucru promoveazd fluenta si spontaneitatea Th vorbire, si, Th acelasi timp,
dezvoltd abilitdti cognitive, precum flexibilitate si adaptabilitate. In plus,
exprimarea verbald necesard Tn timpul jocului ajutd la dezvoltarea vorbirii clare si
Tncrezdtoare, sprijinind Tncrederea copiilor Tn propriile abilitdti de comunicare

Tntr-un context ecologic.
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