Alice
in Tara Minunilor
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Personajele

IEPURELE ALB
Mereu in intdrziere si grdbit!

ALICE
O fatd curioasd care nu
se teme de aventuri.

4
e ~ REGINA INIMILOR
‘-',ﬂ-f Unii spun cd joacd
cricket cu flamingo si
arici...

IEPURELE DE MARTIE
S| PALARIERUL NEBUN
Cei doi va vor primi
intotdeauna pentru o
petrecere cu ceai
neobisnuitd.

PISICA CHESHIRE

Aveti grija daca intalniti
pisica Cheschire, nu veti
sti niciodatd daca
sfaturile ei sunt demne
de incredere!
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CUM SA CITITI ACEASTA CARTE? PREZENTAREA CARTII

Aceastd carte a fost conceputd pentru a Vd recomanddm sa prezentati cartea
fi cititd cu voce tare, precum si individual. pagina cu pagina.

Citirea cu voce tare Pentru a va asigura cd toatd lumea

poate citi textul, va sugeram sa afisati
Puteti separa textul intre elevi. cartea pe un ecran mare.
Pentru a usura repartizareaq, textul este
impartit in pdrti mai mici.

NVELUL 2, CE INSEAMNA ?
Lectura individuala

Nivelul 2 include textul si imaginile.
Pentru o lecturd individuald, puteti alege
sa afisati povestea pe un dispozitiv digital Nivelul este conceput pentru aincuraja
sau sd imprimati versiunea PDF a povestii. participarea activa a cititorilor.



Instructiuni de citire

Paginile colorate reprezintd dialogurile. Aceste simboluri il reprezintd pe
povestitor.
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Cuprins

Partea 1

Partea a 2-a

Alice urmdreste un iepure care : —m e
Alice este intampinatd la o

o face sa cadd intr-o gaurd y
9 petrecere de un barbat cu un

misterioasa. . )
zdmbet ciudat.

Partea a 3-a 4
Alice da peste o pisicd
enigmatica in pddure. Partea a 4-a

Alice este gjutatdain
cdlatoria ei de o noud

creatura.
Partea a 5-a
Alice se intdlneste cu o femeie Partea a 6-a
foarte puternicd si autoritard. Alice rezistd si reuseste sd iasd

din Tara Minunilor.




PARTEA 1

Alice, o fata curioasad, cu pielea find si
bucle aurii, statea langd un copac.

Ea padrea plictisita.




Dintr-o datd, a zarit un lepure Alb, un iepure mic, cu ochi mari si
nelinistiti si cu o jachetd elegantd.

lepurele pdrea ingrijorat in timp ce Tsi verifica ceasul de buzunar
inainte de a sari intr-o gaurda.

Curioasad, Alice l-a urmat.




Am intarziat! Am intarziat!




Urmdndu-| pe lepurele Alb, Alice a inceput
sd alerge din ce in ce mai repede, pdand
cand podeaua a dispdrut sub picioarele ei.




In Tara Minunilor, Alice a gdsit o usd micd. Era prea micd pentru ca ea sd
poatd intra. Ea a descoperit o cheie pe o masd de sticld. Cheia a deschis
usa, dar Alice era prea mare.



Apoi, a vazut o sticla cu cuvintele ,Bea-ma’. Alice, cu obraijii ei rosii si
ochii curiosi, a baut din sticld.

A inceput sa devind din ce in ce mai micd, pdnd cand a fost suficient
de micd pentru a intra pe usa.







Florile erau strdlucitoare si pdreau sd danseze in vant. Fluturi cu aripi
stralucitoare zburau in jur. Erau pasari vorbitoare si animale jucduse.

Totul pdrea magic, iar Alice era uimitd de toate minunile din jurul ei.



PARTEA a 2-a

In grading, Alice a gasit o
petrecere neobisnuitd cu ceai.

Palarierul Nebun, un barbat
inalt si subtire, cu parul
portocaliu salbatic si un zambet
mare si ciudat, a intdmpinat-o
entuziasmat.




Langa el statea lepurele de Martie, care arata
la fel de ciudat, cu ochii lui mereu agitati.




Palarierul Nebun a turnat ceai
dintr-un ceainic rasturnat, in timp
ce Alice, cu privirea ei curioasq, s-
a aldturat petrecerii.

Cantau cantece si spuneau
ghicitori, iar rasetele lor umpleau
ncdperea.




Alice a cdzut intr-un tunel lung, inconjurata de carti, harti si borcane
plutitoare. La sfarsit, ea a aterizat usor pe pdmant.




In ciuda distractiei, Alice a gdsit petrecerea cu ceai prea obositoare.
Ea a decis sa se plece si sd meargd mai adanc in Tara Minunilor.
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PARTEA a 3-a

Cand Alice a gjuns in pdadure, l-a intalnit pe enigmatica Pisicd
Cheshire, o pisicd cu dungi mov si cu un zdmbet infiorator. Statea
intr-un copac si o privea pe Alice cu ochii sai galbeni, stralucitori.




Pisica Cheshire, cu trucul sau de disparitie, i-a oferit sfaturi pline de
mister lui Alice. Ea a ascultat cu atentie, cu o expresie amestecata de
curiozitate si uimire.



PARTEA a 4-a

Continudnd sd meargd, Alice a gasit un loc linistit. Asezatd pe o
ciupercd, era o omida. Aceasta pdrea calma si grijulie, spre deosebire
de restul Tarii Minunilor, care era plind de distractie si magie.




Alice s-a apropiat de Omidag,
curioasd sd afle ce are de spus.



Omida vorbeaincet si atent, dandu-i lui
Alice sfaturi si idei care s-o ajute in Tara
Minunilor. Ea a ascultat cu atentie.




PARTEA a 5-a

In adancul Térii Minunilor, dupd ore de explorare, Alice a ajuns in
inima Tarii Minunilor si s-a intalnit cu Regina Inimilor.




Stand in picioare deasupra tuturor, regina pdrea foarte puternica. Fata ei
serioasa si hainele elegante cu forme de inima ardtau cd ea este la conducere.



Alice a privit-o pe regind jucdnd un joc elegant de crichet.
Folosea flamingo adevdrate drept ciocane si arici drept mingi.

Vocea puternicd a Reginei umplea gradina in timp ce le spunea
tuturor ce sd facd, parand foarte serioasa si asteptandu-se ca
toatd lumea sa o asculte.




PARTEA a 6-a

Dar aceasta sedere placuta la curtea reginei a luat brusc o directie
ciudata pentru Alice. Ea a fost prinsa intr-un proces.




Valetul de Inimi a fost acuzat ca a furat tarte, iar Alice a trebuit sd vorbeascd
despre ceea ce stia. Parea hotaratd si increzdatoare in timp ce mergea sa spund
ce s-aintamplat cu adevarat.



Cand Alice aincercat sd vorbeasca la
curte, vocea puternica a reginei a
facut-o sd nu o auda.

Regina pdrea foarte serioasa si si-a
ridicat sceptrul.




Jos cu capul eil




Dar Alice nu a dat ihapoi. Pdarea puternica si hotarata, refuzand sa se lase
speriatd sau impinsa.



Brusc, Alice a simtit cd i se intdmpld ceva
ciudat.

Toatd lumea a privit-o socatd cum a inceput
sa devind din ce in ce mai inaltd, pdnd cdnd a
ajuns sd fie mult mai mare decat toti ceilalti
din sala.




Soldatii reginei au fugit speriati, iar Alice a ramas inalta si
puternicd, aratand ca nuii mai era frica.




Pur si simplu, aventura lui Alice s-a terminat. S-a trezit brusc langa
copacul unde incepuse totul.
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Amintirile calatoriei sale uimitoare au rdmas In mintea ei, aducdndu-i aminte
de toate lucrurile incredibile pe care le-a trdit in Tara Minunilor.



Plural Words este un proiect european care a inceput

n octombrie 2023. Acesta este cofinantat de Programul
Erasmus+ al Comisiei Europene pentru a sprijini educatia
scolard.

Proiectul Tsi propune sd faciliteze Tnvétarea si utilizarea
comunicdrii augmentative si alternative (CAA) pentru copiii
din scolile primare si gimnaziale. Cu ajutorul instrumentelor

creative si al suporturilor vizuale, Plural Words ajutd toti
elevii sé comunice, sd Tnvete si sa fie inclusi, asigurdand
oportunitdti egale pentru toatd lumea.
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