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Tangram

Fisa de activitate

e Grup tinta: 8+ ani
e Durata: 45 minute
e Materiale necesare:
o Piese de Tangram

o Poveste + jetoane cu pictograme (Jack si vrejul de fasole)

o Competentad cheie: Competente numerice

OBIECTIVE GENERALE

Aceastd activitate utilizeazd puzzle-urile tangram, care sunt puzzle-uri
geometrice formate din sapte piese plate care pot fi combinate Tn diferite moduri
pentru a crea diferite forme reprezentdnd obiecte, animale sau persoane.

Aceasta Incurajeazd utilizarea imaginatiei.

Scopul sdu este de a facilita comunicarea si intelegerea conceptelor spatiale,
recunoasterea formelor, precum si abilitdtile de rezolvare a problemelor.
Promoveazd abilitdtile numerice ajutandu-i pe copii sd inteleagad proprietdtile si

conceptele geometrice, cum ar fi simetria.

In plus, aceastad activitate le permite copiilor sd Tsi Tmbundtdteasca abilitatile

motorii fine si dezvoltarea cognitiva prin manipularea practica.
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IMPLEMENTARE

1. Oferirea instructiunilor: Explicati copiilor scopul activitdtii.

2. Identificarea formelor: Grupati copiii n perechi. Distribuiti fiecdrui grup
un set de piese tangram. Ardtati-le fiecare piesd si rugatii copiii sa
identifice formele.

3. Rezolvarea puzzle-urilor: Distribuiti foile de puzzle si ldsati copiii sa
rezolve tangramul prin combinarea pieselor pentru a crea diferite forme.

4. Verificarea solutiilor: Dupd ce toatd lumea a rezolvat puzzle-urile, luati
foile cu solutii si parcurgeti fiecare tangram pentru a verifica dacd a fost
completat corect. Discutati despre posibilele variante care ar putea exista.

5. Faceti legdaturi cu povestea: Cereti copiilor sd identifice formele create
prin combinarea pieselor. Ce vdd ei? Cum le amintesc de povestea lui Jack
si vrejul de fasole? Rugati-i sd arate pictogramele care reprezintd
personajele/obiectele din tangrame. Ldsati-i sd spund povestea cu ajutorul

tangramului.

POSIBILITE\'[ILE DE DEZVOLTARE A COMPETENTELOR CAA

Puzzle-urile Tangram oferd o oportunitate interesantd pentru dezvoltarea
limbajului prin crearea unui mediu interactiv si captivant in care copiii Tsi pot
exersa abilitdtile lingvistice. Pe mdsurd ce manipuleazd piesele pentru a forma
diverse forme, ei sunt Tncurajati sd foloseascd limbajul pentru a-si descrie
actiunile, a-si exprima nevoile si a-si impdrtdsi gandurile. Lucrdnd impreund

pentru a rezolva puzzle-urile, copiii invatd sd negocieze, sd Tmpartd, sd urmeze
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instructiuni si sd ofere feedback, Tmbundtdtindu-si in continuare abilitatile

lingvistice expresive si receptive.

Aceastd activitate incurajeazd, de asemenea, extinderea vocabularului cu privire
la terminologia geometricd prin (re)introducerea termenilor legati de forme,

pozitii si relatii spatiale (de exemplu, ,rotire”).
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