Odisej, Kiklopova zemlja

LIST ZA UCITELJA

LISTA AKTIVNOSTI

CILJNA SKUPINA: 6+ godina

VREMENSKO TRAJANJE: 20 minuta po aktivnosti (uzmite viSe vremena za

aktivnost opismenjavanja), preporucujemo da je razvijate nekoliko tjedana

TEME: Grcka mitologija, emocije, brojanje

RAZVOJ KLJUENIH KOMPETENCIJA:

PISMENOST | Usvajanje i prepric¢avanje price

Razumijevanje klju¢nih dijelova price

MATEMATICKE | Brojanje: raunske operacije zbrajanja i oduzimanja
VJESTINE

SVAKODNEVNE | IzraZavanje emocija
VJESTINE

CILJ: Odisejeva kutija ima za cilj pruziti prvi susret sa svemirom grcke mitologije
kroz AAK. Kutija je dizajnirana za povezivanje aktivnosti i pojmova, pozivajudi

ucenike da radi na stvaranju znacenja. Smatra se da se alati koriste u drugim
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kontekstima i ovdje su implementirani kroz Odisejevu pri¢u. Usvajanje znakova
moze se razvijati tijekom duZzih aktivnosti, a prvi uvedeni znakovi mogu se zatim

obogatiti s vise znakova (primjerice emocijama).

Set sa zadacima je takoder oblikovan za djecu sa i bez komunikacijskih teskoca.

Resursi takoder mogu posluziti kao podrska pri usvajanju novoga jezika.

IMPLEMENTACIJA

RAZLICITI KORACI

1. Procitajte pricu
Ovaj korak je prvi susret s pricom. Ucitelj pricu Cita naglas, ali
istovremeno ukljucuje i druge elemente: znakove, piktograme za
prepoznavanje likova (mogu biti kartice s pricama prikazane tijekom
¢itanja). U ovom prvom koraku ucenici su aktivni slusatelji ili

gledatelji.

2. Prepricaj pricu
Drugi korak osmisljen je kako bi uéenik usvojio pricu. Kako bi se bolje
upoznali sa sadrZajem, ucenici mogu ponovno koristiti alat (kartice s

pri¢ama) i sami izvesti pri€u u parovima ili grupama.
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Ucenici potom mogu ponovno procitati pricu u tiskanom ili

digitalnom obliku.

Moze li Kiklop biti tuzan?

i za razvoj svakodnevnih Zivotnih kompetencija
usmjereni su na izrazavanje emocija i osje¢aja znakovnim jezikom.
Primjena ovih elemenata u toj fazi osposobljava ucenike koristenju
alternativnih nacina prepricavanja price i omogucuje im kriticko

razmisljanje o emocijama likova.

Polifemove ovce

U ovome koraku usmjeravamo se na racunske vjestine (brojanje,
zbrajanje i oduzimanje). Kroz i aktivnost, ucenike
upoznajemo s osnovnim vjestinama racunanja koristeci senzorni
pristup. Aktivnost se poigrava s pricom i ukljucuje racunanje u
konkretniju situaciju.

Osmislite pricu na novi nacin

Ucenici sada mogu ponovno osmisliti pricu mijenjajudi osjeéaje
likova, redoslijed dogadaja kroz kartice. Takoder su opremljeni AAK
alatima koji mogu podrzati njihovo prepri¢avanje: znakovi, brojevi u

pijesku i kartice s pri¢ama.
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Pazite da pratite ritam ucenika, nemojte Zuriti s usvajanjem faze teksta. Ponovite

pricu onoliko puta koliko je potrebno prije nego sto je ponovno osmislite.

Za kartice emocija koristimo hrvatski znakovni jezik. MoZe se dogoditi da neka

djeca poznaju znakove iz drugih jezika i da medu njima postoje odredene razlike.

Prilagodba materijala

Zamisljeno je da su alati prilagodeni razini i potrebama ucenika. Prilozeni AAK
alati takoder su oblikovani da budu podrska i uvod u vizualno ucenje. Nemojte se
ustrucavati izvrsiti bilo kakve prilagodbe ukoliko su one potrebne. Na primjer,
brojevi pijeska mogu se napraviti i za slova kao i samoglasnici, ukoliko ih Zelite

uvesti u Citanje.

Znakovi se mogu prosirivati. Odlucili smo se za koriStenje znakovnog jezika, ali
moZzete jednostavno koristiti znakove , Makaton“ ukoliko su relevantniji za

potrebe vasih ucenika.

Pedagoska prilagodba

MoZete pronadi prijedloge na koje nacine prilagoditi sadrzaj aktivnosti. Svaki list
aktivnosti predstavlja ulaz u stjecanje kompetencija, uz pomoé AAK alata. Mozete
ili prilagoditi alat za promjenu razine aktivnosti ili obogatiti aktivnost slozenijim

zadacima.
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Varijacije
e MoZete ponovno koristiti osnovu aktivnosti racunanja za usvajanje
racunskih operacija mnozenja i dijeljenja.

e Za prepricavanje moZete ponuditi druge alate za pripovijedanje korisne

djeci (igra sjena, Myriorama, kamisibaj...).

RESURSI KUTIJE

e Kniga, “Odysseus, the land of the Cyclops”, level 1

e Kniga, “Odysseus, the land of the Cyclops”, level 2

e 0. Pedagoski list

e 1. AAK alat - vjestine svakodnevnog zivota: Emocionalne vjestine

e 2. Lista aktivnosti - vjestine svakodnevnog Zivota: Moze li Kiklop biti
tuzan?

e 3. AAK alat - pismenost: Kartice s pricama

e 4. Lista aktivnosti - pismenost: Odisej, zemlja Kiklopa, prepricavanje

e 5. AAK alat - brojenje: Brojevi od zrnastog materijala

e 6. Lista aktivnosti - brojenje: Polifemove ovce
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