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Odisev pe taramul Ciclopulvui, repovestit

Fisa de activitate

e Grup tinta: 6+ ani
e Duratd: 15 minute, dar poate fi ajustat Tn functie de elevi
e Materiale necesare:

o cartonasele cu povestea, pictograme, cartonase cu semne din
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: instrumentele CAA pentru alfabetizare |
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| o cartonasele cu emotii |
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| o o panou de joc cu pictograme (atasat) !
|
|
' o optional: elemente pentru jocuri de umbre (atasat) :
|
| |
: |

e Competenta cheie: alfabetizare

OBIECTIVE GENERALE

- Familiarizarea si insusirea povestii pentru a o Tntelege mai bine
- Repovestire folosind instrumentele CAA si prin stimularea propriei
creativitati

- Stimularea memoriei si a proceselor de creare a semnificatiilor
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IMPLEMENTARE

Pentru fiecare element (personaje, loc, actiune, emotie), copiii pot alege
instrumentul CAA pe care il preferd: un cartonas cu semne, o pictogramd sau un

cartonas cu poveste.

1. Inainte, identificati si Tmpdrtiti povestea in etapele principale: sosirea,
Tntdlnirea, planul...

2. Pentru fiecare episod, cereti-le copiilor sd identifice: personajele, locul,
actiunea si emotia. Apoi, acestia asazd cartonasul (alegdnd suportul CAA
pe care il preferd) pe tabla de joc.

3. Copiii asazd cartonasele Tn ordinea cronologicd a evenimentelor povestii.

4. Acestia pot, apoi, sd repovesteacd, ardtdnd cartonasele sau prin
reprezentarea in limba semnelor a momentelor cheie sau chiar si cu

ajutorul cartonaselor cu povestea.

POTENTIAL PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENTELOR CAA

Aceastad activitate vizeazd dezvoltarea a numeroase competente de CAA. Oferind
elevilor posibilitatea de a alege instrumentul pe care 1l preferd, scopul acestei

activitdti este de a permite fiecdrui copil sd Tsi aleagd modalitatile de exprimare.

Fiecare instrument se concentreazd pe diferite aspecte: cartonasele cu semne se
concentreaza pe dobdndirea vocabularului in limba semnelor; pictogramele invita
la 0 mai bund intelegere a utilizdrii pictogramelor si la o0 mai mare incluziune;

cartonasele cu imagini din poveste functioneaza ca un mijloc de sustinere pentru
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exprimarea vizuald si verbald. Desigur, acestea pot fi, de asemenea, folosite in

abordarea non-verbald si pot fi completate de semne sau pictograme.

EXTINDERE

Doud optiuni pentru dezvoltarea in continuare a acestei activitati:

1. In cazul in care copiii sunt destul de familiari cu povestea, cereti-le sd
efectueze acelasi exercitiu (asezarea cartonaselor pe table de joc),
schimbadnd, Tnsd, ordinea cronologicd si reinventand o noud poveste.

2. O altd optiune este cea de a le cere copiilor sd repovesteascd, insd, de
aceastd data, folosind elementele pentru jocul de umbre. Teatrul de
umbre creeazd o atmosferd mai ludicd si mobilizeazd alte simturi. In plus,
poate fi folosit atdt in varianta non-verbald, cat si in cea verbald a

povestirii.

Pentru a utiliza jocul de umbre, este nevoie sd decupati elementele din fisa
pentru jocul de umbre. Lipiti-le, apoi, pe un bat. Odatad ce ati completat acesti
pasi, pregdatiti un fundal alb si un reflector pentru a proiecta umbra elementelor

pe perete.
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Odisev, taramul Ciclopilor

Jocul umbrelor
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