Odisev, taramul Ciclopilor

Fisa pedagogica

PREZENTAREA RESURSEI

NIVEL/GRUP DE VARSTA: 6 + ani

DURATA: 20 minute per activitate (alocati mai mult timp pentru activitatea de

alfabetizare), recomanddm distribuirea lor pe mai multe sdptdmani

TEMATICA: mitologie greacd, emotii, numdrare

COMPETENTE CHEIE DEZVOLTATE

ALFABETIZARE Tnsu§irea unei povesti si repovestirea ei

Intelegerea etapelor cheie ale unei povesti

CALCUL | Numdrare: adunare, scddere

VIATA DE ZI CU | Exprimarea emotiilor si sentimentelor
ZI

SCOPUL RESURSEI: Scopul resursei ”Odiseu, taramul ciclopilor” este de a oferi
o primd Tntdlnire cu universul mitologiei grecesti prin intermediul domeniului de
aplicare a CAA. Resursa este menitd sd creeze conexiuni intre activitdti si

notiuni, invitdnd elevii sd lucreze la crearea semnificatiilor. Instrumentele sunt
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gdndite pentru a fi utilizate in cadrul altor contexte si sunt implementate aici prin
povestea lui Odiseu. Acestea pot fi dezvoltate, de asemenea, prin activitdti mai
lungi, primele semne introduse putdnd fi imbogdatite cu multe alte semne despre

emotii, spre exemplu.

Resursa se adreseaza atat copiilor cu tulburdri de comunicare, cat si celor fara
tulburari de comunicare. Resursele pot servi, de asemenea, pentru a sprijini

Tnvatarea unei noi limbi, de exemplu.

IMPLEMENTARE

ETAPE

1. Interpretarea povestii
Acest pas reprezintd prima intdlnire cu povestea. Profesorul este
invitat sd o citeascd cu voce tare, incluzand, n acelasi timp, si alte
elemente: semne, pictograme pentru a identifica personajele (pot fi
cartonasele cu imagini din poveste prezentate in timpul lecturii). In
acest prim pas, elevii sunt ascultdtori activi sau privitori.

2. Repovestirea
Al doilea pas este conceput pentru Tnsusirea povestii. Pentru a se
familiariza cu continutul, elevii pot refolosi instrumentul
(cartonasele cu imagini din poveste) si sd interpreteze povestea
individual sau Tn grup.
Elevii pot, apoi, sd reciteascd povestea in format printat sau digital.

3. Poate Ciclopul sa se simta trist?
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Si de dezvoltare a competentelor de viatd
cotidiand vizeazd exprimarea emotiilor si sentimentelor prin limbajul
semnelor. Implementarea acestor elemente in aceastd etapa le oferd
elevilor modalitdti alternative de relatare a povestii si le permite sd
reflecteze in mod critic asupra emotiilor personajelor.

4. Oile lui Polifem

In aceastd etapd, ne concentrdm pe abilitdtile de calcul (numdrare,
adunare si scddere). Cu ajutorul sia

, elevilor le sunt prezentate competentele de calcul de baza
printr-o abordare senzoriald. Activitatea se leagd de poveste si
ancoreazd numdrarea Tntr-o situatie mai concretd.
Reinventarea povestii
Elevii pot acum sd reinventeze povestea, schimband sentimentele
personajelor si ordinea evenimentelor cu ajutorul cartonaselor. De
asemenea, ei au la dispozitie instrumentele de CAA care le pot
sustine repovestirea: semnele, numerele de nisip si cartonasele cu

poveste.

Asigurati-vd cd vd adaptati ritmului elevilor, nu grdbiti faza de insusire a

textului. Repetati povestea de cate ori e nevoie Tnainte sd o reinventati.

Pentru cartonasele cu emotii, folosim limbajul semnelor romadne. Se poate

Tntampla ca unii copii sd cunoascd semne din alte limbi, iar acestea sad varieze.
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Adaptarea materialului

Instrumentele sunt gdndite pentru a fi adaptate la nivelul si la nevoile elevilor.
Instrumentele de CAA oferite sunt, de asemenea, concepute pentru a fi un sprijin
si o introducere Tn Tnvdtarea vizuald. Nu ezitati sd faceti ajustdri dacd este

necesar. Spre exemplu, numerele de nisip pot fi transformate in litere, daca doriti

sd sustineti invdtarea cititului.

Semnele pot fi diversificate. Noi am ales sd folosim semne sepecifice limbajului
semnelor, dar puteti folosi cu usurintd simbolurile Makaton dacd sunt mai

relevante pentru nevoile elevilor dumneavoastrda.
Adaptare pedagogica

Puteti gdsi sugestii despre cum sd adaptati continutul activitdtilor. Fiecare fisa
de activitate prezintd o introducere in achizitionarea competentelor, sustinutd de
instrumente de CAA. Puteti fie sd ajustati instrumentul pentru a schimba nivelul

de dificultate al activitdtii, fie sd addugati activitdtii exercitii mai complexe.

Variante

Puteti utiliza activitatea de calcul propusa ca si bazd pentru a exersa
Tnmultirea si Tmpdrtirea.
Pentru repovestire, puteti oferi alte instrumente de care copiii sd se

foloseasca (teatru de umbre, Myriorama, kamishibai...).
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e Carte, ,,Odiseu in tara ciclopilor”, nivelul 1

e Carte, ,,Odiseu n tara ciclopilor”, nivelul 2

e Prezenta fisd pedagogicd

e Instrument CAA - viata de zi cu zi: Semne pentru emotii

e Fisd de activitate - viata de zi cu zi: Poate ciclopul sd fie trist?

e Instrument CAA - alfabetizare: Cdrti cu povesti

e Fisd de activitate - alfabetizare: Odiseu in tara ciclopilor, repovestitd
e Instrument CAA - numeratie: Numere de nisip

e Fisd de activitate - numeratie: Oile lui Polifem
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